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XP, L'ECOLE AU CCEUR DU JEU VIDEO
ET DE L'ESPORT

Du game design a l'événementiel esportif, XP accompagne les futurs professionnels de lindustrie du jeu vidéo en propo-
sant des cursus entierement dediés a la passion. Aujourd’hui, prés de 600 etudiants bénéficient d'un corps enseignant et de
compétences riches pour réaliser leur projet professionnel : devenir un acteur majeur du jeu vidéo et de l'esport en France.

JHE ESPORT
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LE JEU VIQEO, 1RE INDUSTRIE CULTURELLE
DU XXI* SIECLE EN PLEINE CROISSANCE

Le secteur du jeu vidéo et de lesport connait une croissance exponentielle et offre aujourd’hui d'incroyables
opportunités sur le marché. Avec l'évolution rapide de la technologie, l'essor des plateformes en ligne et l'engoue-
ment croissant des joueurs du monde entier, l'industrie du jeu vidéo est devenue l'une des plus lucratives et influentes.
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MILLIARDS D'EUROS EVENTS MAJEURS
. Syt B MILLIONS ,
de chiffre d'affaires sur le marché de ioueurs en France en 202 L'ouverture de la Kcorp Arena en 2025
du jeu vidéo en France en 2023 J 3 L'EVO 2025 se déroulera a Nice

i1, 10’4

MILLIONS MILLIARDS DE DOLLARS
de consommateur et pratiquants c'est ce que représente le jeu
Source : Barometre France d'esport en France en 2024 vidéo en streaming en 2024
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XP, FORMER LES PASSIONNES DE BAC A BAC+5

Depuis sa création en 2018, XP forme et accompagne les passionnés du jeu vidéo et de l'esport dans des métiers d'avenir.
En impliquant tous les univers du jeu vidéo dans ses cursus, l'école permet a ses étudiants de découvrir a 360°, les acteurs
du milieu et les exigences du secteur. XP intégre les expertises propres au gaming et a l'esport a ses parcours de formations
qu'il s'agisse des réles liés au streaming, a l'influence, a l'événementiel, ou encore aux joueurs professionnels, au coaching

ou au management.

BACHELOR GAMING & ESPORT DE BACABAC *3

LES OPTIONS DISPONIBLES

« Esport, événementiel et streaming audiovisuel
+ Game Design & Création

( N [ N\ ([
ANNEE 1 ANNEE 2 ANNEE 3 *
IMMERSION DANS L'UNIVERS ] DECOUVERTE DU SECTEUR A 3eoz| ] SPECIALISATION :|
DU JEU VIDEO
Consolidation des acquis 2 a 3 specialisations au choix pour
de premiéere année et découverte professionnaliser son parcours
Découverte des fondamentaux des univers liés au gaming
et esport + Marketing des jeux vidéo
\_ J L J

- Evénementiel esport et gaming
+ Streaming et audiovisuel
- Communication et influence esport
+ Game design et création

* Formation proposée en alternance

\_
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MBA GAMING & ESPORT DE BAC +4 A BAC +5 EN ALTERNANCE

4 N [ )

ANNEE 4

PARFAIRE SON PARCOURS
ET DEVENIR UN EXPERT DU SECTEUR

Le cursus MBA prépare
aux domaines d'expertise
qui seront choisis, pour former
les étudiants aux exigences
essentielles du secteur.

\§

ANNEE 5

CHOIX D'UNE EXPERTISE 100% GAMING

& Game Design

1 experti hoix
Marketing Communication
du jeu vidéo & Influence
Game Producer Evénementiel

& Streaming audiovisuel

TOUS NOS PARCOURS SONT A RETROUVER SUR NOTRE SITE XP.SCHOOL



UNE PEDAGOGIE QUI A FAIT SES PREUVES :
LE MODE PROJET

Grace a notre pédagogie innovante en mode projets, les étudiants XP mettent en
pratique les fondamentaux du secteur du jeu vidéo tout au long de leur cursus. IL
s'agit d'une découverte a 360° des compétences clés et des opportunités a saisir
dans cet écosystéme. Dés la 1 année, ils s'initient aux codes du jeu vidéo,
découvrent des univers professionnels et se spécialisent pour devenir des ex-

perts recherchés par les entreprises de demain.

1. INITIATION 2. DECOUVERTE

XP SESSIONS : LES GRANDS TEMPS FORTS

DEVELOPPEMENT DE PROJETS
MARKETING ET COMMUNICATION

-

Chaque année nos eétudiants sont challengées par de
multiples projets de grande envergure comme le “Marke-
ting de limpossible” axé sur la conception de plans d'ac-
tion en communication et marketing ou encore le concours
d'éloquence sur une thématique unique et originale.
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DES WORKSHOPS AVEC
NOTRE PARTENAIRE AEGIS

Partenaire de la team AEGIS, XP propose plusieurs temps
forts dans Ll'année et fait participer les étudiants aux évé-
nements organisés avec AEGIS tels que des Workshops
permettant aux étudiants de se confronter directement au
secteur ou encore des Masterclass et des rencontres hors
du commun.
\_

DES MASTERCLASS
AU CCEUR DU SECTEUR

3. SPECIALISATION

De nombreuses rencontres avec les personnalités du
secteur du jeu vidéo et de L'esport tel que (Tweekz, PADG,
Donald Reignoux et bien d'autres) sont organisées sur
les campus. Ces Masterclass sont autant enrichissantes
professionnellement que personnellement. Les étudiants
créent leur réseau professionnel au coeur de l'école.

\_
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GAME DESIGN

Des la premiére année, les étudiants suivent des modules
de spécialisation en Game Design. Ces ateliers creatifs les
forment a la production de jeux vidéo. Ils abordent toutes
les étapes, de la maquette a la création d'un jeu vidéo, avec
l'encadrement de professionnels des studios de création.

\_

J




UNE IMMERSION A 360°

BACHELOR GAMING & ESPORT

Bac a Bac +3

Le Bachelor Gaming & Esport s'adresse aux étudiants passionnés par le secteur. De la 1@ a la 3°
année, l'étudiant travaille en mode projet et est confronté a des défis variés tels que la création
de marques gaming, l'organisation d'événements esport ou la mise en place d'une stratégie
marketing. En trois ans, il acquiert des compétences et se perfectionne afin de s'intégrer dans

le

monde du travail.

PROGRAMME* DE BAC A BAC+3

“ Année 1 et 2. immersion professionnelle en stage de 2 a 4 mois
Année 3 : stage de 4 a 6 mois ou alternance

(

ANNEE 1 N

IMMERSION |

La 1 année est construite autour de la découverte du
secteur, de ses codes et de la pratique du jeu vidéo.

Découverte des fondamentaux :

- Histoire et culture des jeux vidéo
- Développement et marketing des jeux vidéo
- Communication et réseaux sociaux
- Outils de production : suite Adobe

J

(

ANNEE 2

DECOUVRIR ET SE SPECIALISER
DANS UN SECTEUR PASSION

\.

L'etudiant découvre un univers et des connaissances
professionnelles indispensables dans ce secteur
passion

Consolidation des acquis :

- Histoire de l'esport
- Strategie marketing editeurs
- Sponsoring et partenariat gaming et esport
- Introduction a l'Intelligence Artificielle

ANNEE 3 (possible en alternance) | LA SPECIALISATION A 360° DANS UN SECTEUR PASSION

La 3° année du Bachelor Gaming & Esport permet a chaque étudiant de se spécialiser dans un domaine:

EVENEMENTIEL
GAMING
& ESPORT

MARKETING

DES JEUX VIDEO

INFLUENCE
& COMMUNICATION
DIGITALE GAMING
& ESPORT

STREAMING
& CAPTATION
AUDIOVISUELLE

GAME DESIGN
& CREATION




DANS L'UNIVERS GAMING

~
MBA 100% EN ALTERNANCE

Bac +4 /+5

Dans un secteur en constante mutation, l'étudiant XP profite d'un programme de formation com-
plet et exigeant constamment adapté aux tendances, lui donnant ainsi toutes les opportunités
de concrétiser un projet professionnel ambitieux.

Dés la 4° année, le programme est construit autour des expertises sectorielles choisies.
Elles complétent le cursus en formant les étudiants aux compétences indispensables deman-
dées par le secteur.

CHOIX D'UNE EXPERTISE DANS LES METIERS DU JEU VIDEO ET DE LESPORT

POUR PARFAIRE SON PARCOURS ET INTEGRER UNE ENTREPRISE GRACE A LALTERNANCE

MARKETING EVENEMENTIEL
DES JEUX VIDEO & STREAMING AUDIOVISUEL

+ Sponsoring esportif & partenariat d'influence + Lévenementiel en salon

de marques avances - Sureté des événements et sécurité des hommes

+ Nouvelles strategies marketing pour le gaming et l'esport . Conception et production événementielle

+ Brand Culture et stratégie des marques internationales (scénographie, budgétisation, gestion de projet)

_/ NS _/

GAME PRODUCER COMMUNICATION

& GAME DESIGN & INFLUENCE
+ Introduction au Game Producing - Gestion de talents & créateurs de contenu
+ Gestion de projet : le lancement d'un jeu - Communication stratégique digitale moderne

- Les plateformes dématérialisées et monétisation (TikTok Instagram)

(Steam, Epic game Store, etc.) - Communication de crise et gestion de buzz

‘Rythme en alternance : 1 jour a l'école et 4 jours en entreprise




L'INSERTION PROFESSIONNELLE

DES ETUDIANTS

LES METIERS DU JEU VIDEO LES ENTREPRISES QUI ONT FAIT
CONFIANCE A NOS ETUDIANTS
e N ™
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ALUMNI & PROFESSIONNELS DU JEU VIDEO ET DE LESPORT
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TOUS LES METIERS SONT A RETROUVER SUR NOTRE SITE XP.SCHOOL




PARIS
84 Quai de la Loire, 75019 Paris
Tel: 0184 79 45 25

BORDEAUX
8 rue de Candale, 33000 Bordeaux
Tel: 0556 8810 00

LILLE

JHE ESPORT e S geR e
GAMING SCHOOL -~

4 rue du Professeur Charles Appleton
69007 Lyon
Tel: 04 84 34 02 65

i o Jin
MARSEILLE

Xp.SChOOl 9 Boulevard de Louvain, 13008 Marseille
Tel: 04 84 34 02 09

XP, ECOLE REFERENCE
PAR FRANCE ESPORTS

Créé en 1980 par Marc Sellam, IONIS Education Group est aujourd’hui le premier groupe de I'enseignement supérieur privé
en France. 29 écoles et entités rassemblent dans 27 villes en France et a I'International plus de 35 O00 étudiants en commerce,
marketing, communication, gestion, finance, informatique, numérique, aéronautique, énergie, transport, biotechnologie
et création... Le Groupe IONIS s’est donné pour vocation de former les Nouvelles Intelligences de I'Entreprise d’aujourd’hui et
de demain. Ouverture a I'International, grande sensibilité a I'innovation et a I'esprit d’entreprendre, véritable culture de 'adaptabilité
et du changement, telles sont les principales valeurs enseignées aux futurs dipldbmés des écoles du Groupe. lIs deviendront ainsi
des acteurs-clés de I'économie de demain, rejoignant nos réseaux d’Anciens qui, ensemble, représentent plus de
100 000 membres.

La direction de l'école se réserve le droit de toute modification ou adaptation

Etablissement d'enseignement supérieur privé. Cette école est membre de igwis. Imp. 09/2024.



