Admissions paralléles « Master of Fine Arts »

N by e-artsup

[ PROGRAMME JEUX VIDEO ]

Parcours1:
Marketing, événementiels & streaming pour le jeu vidéo

Parcours2:
Game designer & Producer




« MASTER of FINE ARTS » Jeuxvidéo APby e-artsup

Intégre a l'écosysteme XP by e-artsup ces
programmes fusionnent expertise créative et
compétences en marketing pour former les
futurs professionnels du jeu vidéo. Accessibles
des Bac+2/3, ils offrent des spécialisations
progressives dans les métiers du game design,
du marketing, du streaming, de |'organisation
événementielle esport et de la production.

Objectif: préparer les étudiants a évoluer
dans I'industrie du jeu vidéo en maitrisant
les dimensions créatives, stratégiques et
manageériales.




DEBOUCHES
PROFESSIONNELS

- Responsable marketing : stratégie pour promouvoir les jeux vidéo.

- Business developer : développement de partenariats et opportunités pour
les studios.

- Brand manager : gestion d'image et de notoriéte.

- Responsable événementiel : organisation d'évenments pour promouvoir
les jeux et les marques.

- Social media manager : animation des réseaux sociaux et engagement de
la communauté gaming.

- Product manager : supervision du développement et du lancement
desjeux video.



DEBOUCHES
PROFESSIONNELS

- Game Designer : conception de gameplay, niveaux et
narrations interactives.

+ Producer : responsable de production pour
des studios indépendants ou AAA.

- Level Designer : spécialiste de la création
denvironnements et d'expériences immersives.

- Chef de projet gaming : gestion de processus créatifs
et techniques dans des projets vidéoludiques.

POURQUOI CHOISIR
CES FORMATIONS ?

- Projets concrets : participation a des projets réels en
partenariat avec des studios et entreprises du secteur.

- Technologies de pointe : acces a des moteurs de jeu,
logiciels et outils de production utilisés par les studios.

- Une formation compléte couvrant l'ensemble

des aspects stratégiques et managériaux du jeu vidéo.

+ Acces a un réseau étendu grace a la synergie entre XP
et e-artsup pour une mise en situation concréete avec
des projets collaboratifs et des immersions en alternance
en entreprise.

- Encadrement par des professionnels de I'industrie du
jeuvidéo.



ADMISSIONS PARALLELES

COMMENT CAMARCHE?

WWoULEr Al lai=- Sl BAC+2/3 enréorientation

> Admission sur entretien

> acces ala mise a niveau Pré « Master of Fine Arts »
(durée:1an)

> premier semestre : apprentissage des fondamentaux

> second semestre en stage ou parcours international

WUV AV a\=- 'l BAC+3/4 dans le domaine
> Admission sur dossier et entretien

> sile niveau correspond aux prérequis,
acces au « Master of Fine Arts » (durée : 2 ans)

POURQUOINOUS REJOINDRE ?

» Admission paralléle accessible dés Bac+2/3
pour faciliter la réorientation.

« Formation intensive orientée vers les compétences
pratiques et le travail en équipe.

« Accompagnement personnalisé par des experts.

« Réseaux professionnels pour favoriser l'insertion dans
les secteurs créatifs.

« Rythme: apprentissage ouinitial.

« Reconnu par PEtat : titre certifié de niveau 7.




Paris

95, avenue Parmentier
75011 Paris

0184 071300
admissions-paris@e-artsup.ne

Bordeaux

51, rue Camille Godard L)
33000 Bordeaux |
0557 87 33 61

admissions-bordeaux@e-artsup.net - . ’

Lille

10-12, rue du Bas Jardin

59000 Lille

03201584 40
admissions-lille@e-artsup.net

Lyon
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2, rue du Professeur Charles Appleton
69007 Lyon

04 28 29 37 32
admissions-lyon@e-artsup.net
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Marseille

9, boulevard de Louvain .
13008 Marseille : e
04 84 34 0209

admissions-marseille@e-artsup.net
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